Implementering
af [T

... og digitalisering i fagene



I 3 modeller

* PLFIT og Laering har udarbejdet 3
modeller til at implementere IT i
fagene.

* Laererne med en primaertilknytning til:

* Indskoling

* Har arbejdet med
Laeseplanen for IT & digitalisering

e Mellemtrin

* Har arbejdet med
Implementeringsmodellen

* Udskoling

* Har arbejdet med
IT behovspyramiden

e Alle modeller kan bruges
i alle faser

Laeseplan for IT & digitalisering
Hvad skal man kunne efter...

Implementeringsmodel

Model ud fra tveerfaglige digitale
kompetencer

IT behovspyramide
Fra basis- til ekspertniveau



Feelles for modellerne

* Faseteamet afstemmer, hvilke fag
der arbejder med hvilken IT
implementering

* Den efterfplgende fase skal kende
til afhentningspunkterne

e IT-Implementeringenindeholder
altid et taksonominiveau

* IT-Implementeringen tager afsat i:

* LeeringilT
* Leeringmed IT
* LeeringomIT

Afstemning

Afhentningspunkter

Taksonomi

Strategi




Leeseplan for IT &
digitalisering

Eksempel fra indskolingen



Laeseplan for IT og
digitalisering

* 4 elevpositioner

* KAKSIEK vilkar

* Huvilke IT handlingerskal eleven
kunne efter fx 3. klasse




Implementerings-
model

Eksempel fra mellemtrinnet



Implementeringsmodel

* Modellentager udgangspunkti
tveerfaglige digitale kompetencer

Hvordan kan IT understgtte fagets
kompetenceomrader?

Efter hvilket klassetrin skal eleven
beherske fgrnaevnte IT-kompetencer?

Hvad er opmarksomhedspunkterne?

» Kompetencerne fra venstre
kolonne danner grundlag for
efterfglgende
implementeringsmodel og skal
tilpasses skolen

Tvaerfaglige digitale kompetencer

Fagets kompetenceomrader understgttes af IT,

idet...

Eleverne finder og deler informationer

Eleverne skaberindhold og deltageri sociale
processer

Eleverne anvender IT-programmer som
understgttende ressource

Eleverne kommunikerer gennem IT

Eleverne anvender og udtrykker sig gennem
multimodale tekster

Eleverne undersgger, analyserer, vurderer og
evaluerer data

Klassetrin
Efter 3. klasse

Efter 3. klasse

Efter 3. klasse

Efter 6. klasse

Efter 6. klasse

Efter9. klasse

Opmaerksomhedspunkter

Anvendelse af en browser
Delingsfunktion i Office 365

Anvendelse af Office applikationer (Word, Excel,
PowerPoint)

Fagspecifik: Sprogfag (ordbog, oversattelse),
matematik (GeoGebra)...

Beskedsystem Aula
E-mails
Office applikationer (Teams, Outlook)

Brug af SkoleTube
Office applikationer

Dataetik, kildekritik og evalueringsapplikationer



Implementeringsmodel

 HvordanimplementeresIT i
undervisningen? - KAKSIEK

e Hvor ligger indsatsen i forhold til
taksonomien?

* OBS: Har eleven kendskab til og
kundskab i forgaende taksonomi

* Hvilken strategi bruges til at
understgtte elevens laering?

* Huvilke fokuspunkter veelges?

* Hvilket fag danner udgangspunkt?
* Kompetencemal er bindende

* Feerdigheds- ogvidensmal er
vejledende

Laering i IT og digitalisering

Leering med IT og digitalisering

Lzering om IT og digitalisering

Formidle eleverne faerdigheder i forhold til brugen af fx
internet, forskellige devices, software, robotter og

Eleven som refleksiv digital bruger, tager aktiv stilling til
og reflekterer over brugen af den valgte IT kompetence

Formidle eleverne samspillet mellem teknologi og
mennesker Herved skal eleverne opnar en forstdelse af
teknologiens betydning for mennesket i bredt forstand

ot i i (skonomi, sundhed, samfund, socialt,...)
Fokus el Fokus
Formidling af ferdigheder / kundskab Digital dannelse Digital lzering, atvaere socialt digitalt, etik i den digitale

Kendskab

gengive og genkende beskrive

Beskrive, redegere for, tilegnesig, Forklare, formulere, fortoke,

1. Hvem gennemfgrer?  Hvilken underviser

2. Hvornar? Tid/ tidsperiode

3. Hvad? Emne

4. Hvor? Laeringsgruppe / klasse
| 6. Hvorfor? Lapringsmdl




Dansk

Hvilken strategi bruges til at understgtte elevens lzring?

Laering i IT og digitalisering Leering med IT og digitalisering Laring om IT og digitalisering

Implementeringsmodel
Eksempel fra mellemtin

Hwardan: Hvordan: Ud fra en analytisk tilgang skal eleverne Hwardan:
studere og beskrive en hjemmeside.

Fokus: Fokus: Hvilke oplysninger er der pd forsiden (férste side} | Fokus:
af hjemmaesiden.

* Eleverne arbejder med
multimodale tekster og skal
veaerei stand til at vurdere
hjemmesider

Kendskab
Beskrive, redegarns for, tilegne sig,
gengive og genkende

Forsthelse
Forklare, formulere, fortolke,

Anvendele
Vaelge, lpse, skelne, alprawve

Vurdesing
Kritisere, diskutere,
forsvare

Sarnle, kombiners,
producere, designe

Sammendigne, udvaelge,
wdlede, opdage

Implementeringsmodel - IT og digitalisering

Hwor?
Gyldendal Dansk 3-6. kl

Hvern gennemfarer? Huworfor?
Fordi elever | en digital
werden skal vaere | stand til

wurdere hjemmesider.

hMultimodale tekster

e Alle Feelles Mal findes som Word-dokument
https://aabenraa.sharepoint.com/:f:/s/PUCAabenraa/Et43fuV8AwJPpvAWFE3TPokBpzOStP -
fHhqFI8E8jhp56g?e=tOhg5K

* Markeringerne | ovennaevnte Faelles Mal henviser til muligheden, at
implementere IT i undervisningen. Muligheden for yderlig markering
henholdsvisafmarkering er givet.


https://aabenraa.sharepoint.com/:f:/s/PUCAabenraa/Et43fuV8AwJPpvAWFE3TPokBpzOStP-fHhqFl8E8jhp56g?e=tOhg5K

/T
Behovspyramide

Eksempel fra udskolingen



IT mdal Udskolingen

I IT behovspyramide

* Modellener inspireret af S o
Marslows behovspyramide o OO L

* Fra niveaul — basisniveau
til niveau 6 —expertniveau

GeoGebra Cas

* Indholdetkan variere og skal
tilpasses skolen SR L Word Excel WordMat

Powerpoint

Inspireret af Marslows behovspyramide




Det Digitale
Kompetencehjul

Individuel IT kompetencelpft



I Kompetencehjulet ELEVENS DIGITALE KOMPETENCEHJUL

GEM | SKYEN

* Eleven besvarer 36 spgrgemal

omkri ng egne IT kompetencer Har du helt Styr pé at gemme dine
billeder, videoer og dokumenter i skyen?

F.eks. er Dropbox, Google Drive og iCloud tjenester
i skyen, hvor du kan gemme dit personlige indhold.

. 8 6 SXGH

DELVIST

Kilde:

* www.elev.digitalekompetencer.dk (elever)

* www.digitalekompetencer.dk (laerer)



http://www.elev.digitalekompetencer.dk/
http://www.digitalekompetencer.dk/

DIT DIGITALE KOMPETENCEHJUL

& KJH - [ 27. APR 2021 - © 6 MIN.

Hver sgjle i hjulet er en digital kompetence. De laengste sgjler er de kompetencer, som du har bedst styr pa.

Tip: Klik/tap pa en sgjle i hjulet for beskrivelse af kompetencen og ga til evelser

Kompetencehjulet

BED@M FIND
SIKKERHED _,—- FORMATION

BESKYT VURDER
PRIVATLIV INFORMATION

* Resultatetvisualiseres gennem
et kompetencehjul
* De lzengste sgjler genspejler en ot 5 W .
sterre kompentence fif -
* Klik pa de enkelte sgjler for at se
eksempler og gvelser til at

DEL | SAMARBEJD

forbedre kompetencen NDHOLD | | VED ANDRE

SKAB INDGA |
INDHOLD FAELLESSKABER

VAR
—=="SOCIALT
BEVIDST

VArCEE
MEDIE




DIN ANBEFALING

Folgende tre digiale kompetencer vurderes som seerligt vigtige for dig. De er ikke na@dvendigvis dine svageste kompetencer, men de
vigtigste for dig at arbejde med. Hvis du laver gvelser i de kompetencer, sa vil du opleve en maerkbar forbedring af dine digitale
kompetencer.

* )

I Kompetencehjulet

£3 INDGA | FELLESSKABER % BED@M SIKKERHED & FORSTA LOVEN
Jeg kan dele viden, udtrykke Jeg kan identificere forskellige Jeg kender lovgivningen for,
meninger og finde feellesskaber former for online trusler og hvad man ma gere online, og
online. Eller jeg kan pa anden forsta, hvilke risici der er hvilken information man ma dele.
° An befa | | nge r made bruge, deltage i eller forbundet med dem. Jeg kender Jeg ved, at feelles lovgivning er

bidrage fil online faellesskaber. til forholdsregler mod trusleme. begraenset i et globalt netvaerk.
° Kompetencer, somvurderes som

. [ FLERE DETALJER I FLERE DETALJER | FLERE DETALJER
saerlig vigtige (- REREDECER

* Sadanggrdu

* QGuider gennem processen
SADAN G@R DU

' VLG KOMPETENCE
Veelg en digital kompetence, som du gerne vil blive bedre til. Hvis du er i tvivl, sa vaelg en af de 3 anbefalede kompetencer ovenfor.

FIND @VELSER

Kiik pa den valgte kompetence i hjulet for at ga til avelser. Hver kompetence indeholder 6-7 gvelser, der forbedrer din kompetence.

ARBEJD MED @VELSERNE
Nar du klikker pa en gvelse abnes en beskrivelse af hvad du helt preecist skal gere. Hver gvelse er forsynet med et forslag til hvordan
du kan arbejde med gvelsen. T er klassearbejde, %8 er gruppearbejde og & er individuelt arbejde.

TESTDIG S
Nar du har arbejdet med en eller fiere digitale kompetencer, sa tag testen igen og se om du nu scorer hgjere pa de kompetencer.




